Programme Triangle


#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

main()

/***

*Déclaration des varaiables

***/

{

int a,b,c,temp;

char [10]"

test=0;

a=0;

b=0;

c=0;

temp=0;

/***

*Attente des valeurs des cotés du triangle

***/

do

{

clrscr();

printf("Coté nø1 ?:\n");

scanf("%d",&a);

printf("Coté nø2 ?:\n");

scanf("%d",&b);

printf("Coté nø3 ?:\n");

scanf("%d",&c);

/***

*Le triangle est il équilatéral ? (test if)

***/

 if (a = = b && b = = c)

 {

       printf("le triangle est équilatéral.\n");}

 else

 /***

 * Sinon, le triangle est il isocèle ?  (test if)

 ***/

   {

   if (a = = b || (b = = c || a = = c))

      {

      printf("le triangle est isocèle.\n");}

      }

/***

*Le  triangle existe t-il ? (test if)

***/

 if ((a>b)&&(a>c))

 {

   temp = c;c = a;a = temp;}

 else

   {

   if (b>c)

      {

      temp = c;c = b;b = temp;}

 }

 /***

 *Le triangle est-il rectangle ? (test if)

 ***/

 if ((c*c) = = ((b*b)+(a*a)))

   {

   printf("le triangle est rectangle.\n");}

/***

* Sinon, s'il n'est pas rectangle, est-il aigu ou obtus ? (test if)

***/

else

{

   if ((c*c)>((b*b)+(a*a)))

      {

      printf("le triangle est obtus.\n");}

    else

      {

      printf("le triangle est aigu.\n");}

}

/***

*Test pour relancer le programme (attente de l'appui su O ou N)

***/

printf("? (0)ui (N)on :");

scanf("%d",&test);

printf("\n");

}while(test = = 0);

scanf(" ");

while(test = = "N");

}
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